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Pokud jiz zndte
pravidla hry Dixit,
nezmeénila se!
Pokud chcete,
miiZete pri hre
vyuZivat odkazy na
tvorbu Disney
a vymyslet napadité
ndpovédy.
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Dixit se zrodil z mé touhy nabidnout hracim uzasnou cestu do poetickeho svéta predstavivosti.

Kazdd ilustrace na karté otevird okno do zahrady vasich snt a prostiednictvim jediného slova nabidne svou krdsu vsem. Diky nezmérné predstavivosti riznych ilustrdtord
se hrdaci v pribéhu nékolika let s radosti vypravili do mnoha snovych svéta.

Pravé nyni nastavd jedinecny okamZik, kdy svét Dixit prozkoumd kouzelné pribéhy Disney a Pixar! Toto epické stretnuti rozpoutd kreativitu hracd. Viydejte se s ndmi na
dobrodruZstvi a zazZijte zazrak Disney.
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Strucny popis hry P¥iprava

> .
V kazdém kole zastava roli vypravéde &, jiny hrac. Ziskava body (- ) tim, ze Sl eEI G
ostatni hraci hadaji jeho kartu pomoci napovedy, kterou jim poskytne. Tato
napovéda viak musi byt ddmysina, protoze pokud kartu uhodnou viichni hragci, # Tato pravidla + 1 hraci deska, kterou tvofi:
nedostane vypravéc zadné body! Ostatni hraci ziskavaji tim, Zze najdou o 84 karet Dixit @ 1 bodovaci stupnice
vypravécovu kartu, a ze ziskaji hlasy ostatnich hracd diky chytrému vybeéru karet. « 6 hlasovatek @ 6 mist pro karty
. " . ) cvo o . -~ « 6 dievénych figurek @@ 1 pomdcka pro hréée
» Hria L;czn.m ve chvili, kdy jeden nebo vice hracu ziska 30 . Tito hraci se postav S e o
stavaji vitézi.

Priibéh hry

[
Hrac, ktery po Gvodnim rozdani karet vymysli jako prvni napovédu k jedné z nich, se stane vypravééem &, pro prvni kolo.

& Vytvoreni napovédy
Vypravéc se podiva na 6 karet ve své ruce. Vybere si jednu, kterd ho néjak inspiruje (aniz by ji ukazal) a fekne nahlas néjakou napovédu (slovo nebo

vétu, viz Rada pro vypravéce na dalsi strance). Kazdy dalsi hrac pak vybere ze Sesti karet ve své ruce kartu, kterd podle néj nejlépe odpovidad napovede
vypravéeéce. Pak kazdy hrac tajné poda tuto vybranou kartu vypraveci, ktery zamicha vsechny vybrané karty spolu se svoji kartou.

& Vyreseni hadanky
Vypravé¢ ndhodné rozmisti karty obrazkem nahoru kolem hraci desky vedle mist oznacenych &isly (¢isla mist musi zGstat nezakrytd). Priklad: pfi hie péti
hracd umisti 5 karet vedle policek oc¢islovanych od 1 do 5.

Cilem ostatnich hraéu je najit vypravééovu kartu. Kazdy hrac (kromé vypravéce) si vezme svoje hlasovatko a tajné jej nastavi na &islo, o némz se domniva,
7e oznacuje kartu vypravéce. Hraci nemohou oznacit ¢islo své viastni karty. Jakmile kazdy z hract vybere Cislo, viichni najednou odkryji sva hlasovatka a

polozi je na kartu, kterou vybrali.

Potom zacne bodovani. Vypravéc odhali, ktera karta je jeho, a spocita pocet hlasl, které dostal:

o & o

Pokud pro kartu vypravéce hlasovali vSichni hraci Pokud pro kartu vypravéce hlasovali néktefri, Mimo to ziskd kazdy hrac
nebaiédny hrac: niko’li vsak vsichni hraci: (kromé Vypravéée) 1 bonusovy
é,, Vypravéd neziska zadné body. & é‘ Vypravec ziska 3 za kazdy hlas pro jeho kartu.

Ostatni hraci ziskaji kazdy po 2 L _ Hraci, ktefi hlasovali pro kartu vypravéce,
rovnéz ziskaji 3
Ostatni hraci neziskaji zadné body. 3£

Za kazdy ziskany hraci posunou figurku svoji postavy o jedno pole po bodovaci stupnici.

& Konec kola

VSechny karty pouzité béhem tohoto kola se odlozi obrazkem nahoru na odkladaci balicek. Kazdy hrac si vezme z hraciho balicku jednu kartu tak, aby
mel v ruce opét 6 karet. Pokud neni v hracim bali¢ku dost karet pro vSechny hrace, zamichejte zbylé karty s kartami z odkladaciho bali¢ku a vytvorte novy
hraci balicek.

Hrac po levici vypravéce se v dalsim kole stane novym vypravééem.

‘ Konec hry: Hra konci, pokud na konci kola dosdhne jeden nebo vice hracl 30 - - na bodovaci stupnici. Tito hraci se stavaji vitézi.
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@ Kazdy hrac si vybere figurku postavy a vezme si pfislusné
hlasovatko.

@ Kazdy hra& umisti figurku své postavy na poéatecni pole
bodovaci stupnice. Poloha této figurky ukazuje pocet
, které hrac ziskal od zacatku hry.

@ Zamichejte véech 84 karet a rozdejte kazdému hragi
6 karet obrazkem dold.

@ Z ostatnich karet vytvorte hraci balicek.

MiizZete vybrat
ndpovédu, kterd se
viZe k Disney pribéhu,
ze kterého karta

Rada pro vypravece

Napovédou pro ostatni hrace mUze byt véta o tolika slovech, kolik Priklad: vypravée fekne

potfebujete. MUzete si ji vymyslet nebo vypujcit z néjaké basné, pisné, ,Mdm narozeniny!" pochazi, ale nemusite.
filmu nebo pfislovi. MUzete ji i zazpivat nebo vyjadfit zvukomalebné &i . Pokud vsak hrajete
pantomimicky. Karta mu pripomind naro- s nékym, kdo neni

g zeninovou oslavu. Vidi neko-
\ ho v centru déni, na negjz je
_AE”\ uprfena veskerd pozornost

s obsahem Disney
filmii 1iplné sezndamen,

Pokud je napovéda prilis jednoducha (napfiklad pfriliS popisnd) nebo
naopak prilis tézka (pfilis abstraktni nebo osobni), mlze se stat, Ze za ni

g ETppTy P . . iakoZ 5 doporucujeme vam
vypravec neziska zadné body. Musi zajistit, aby jeho kartu uhodl| alespon é%kozsgl?tgf?sli]vrzrge gggg% ser:m f’lféh Fimo
jeden hrag, nikoliv viak vsichni. Ze zaatku se to mUze zdat tézké, ale brzy - g pri pri

uvazovat stejné. neodkazovat!

Zjistite, ze se inspirace dostavi!

Priklad bodovani pri hre Sesti hraci

Vypravec vtomto kole je Fialovy, ziskava tedy 3

a nasli vypravécovu kartu, ziskavaji tedy 3
Cerny, a Cerveny vypravécovu kartu nenasli, takze
neziskavaji zadné body. 2£

Cerveny hlasoval pro kartu Cerného, ktery tak ziskava
1 bonusovy

Cerny a hlasovali pro kartu
tedy ziskava 2 bonusové

Néktefi hraci hlasovali pro kartu vypravéce, nikoli vsak vsichni.

V tomto kole jednotlivi hraci ziskali nasledujici pocet bodu:
a) A
&3 2 -5 -3 ?: 1 -0 ; -0

v
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I"— | Hra pro 3 hrace E— -
H

raci hraji se sedmi kartami misto Sesti.

® Hraci  (kromé vypravéce) pfi hadani vylozi kazdy 2 karty misto jedné, takze spolu s vypravécovou kartou bude vedle
hraci desky vylozeno 5 karet. Na konci kola si z balicku doplni do ruky 2 karty misto jedné.

o Ostatni pravidla zGstavaji stejnd. Béhem bodovani hraci (kromé vypravéce) dostanou 1 bonusovy , pokud
nékdo hlasoval pro kteroukoliv z jejich karet (nezalezi pro kterou).
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Zde jsou 3 priklady, které vam pomohou sestavit spravnou indicii:

éjsi napovéda

cu

,Znovuzrozeni.

Vypravec by rad fekl ,Najednou®, protoze mu karta
pfipomina hrad zachranény z mrazivého sevreni.
Nicmnéné jelikoZz karta wychéazi z filmu Ledové
kralovstvi, ze kterého tento citat pochazi, zda se mu
takova napoveda pfrilis zfejma. Zvoli proto radéji
,Znovuzrozeni‘, protoze konec zimy znamena
navrat jara a Zivota do pfirody.

Diikladné prohlédnuti
obrazku

Vypravec v této karté vidi malé dévce, které zastavilo
Cas. Dale mu pripada, ze divka odpociva a na karté
je zachycena noc, tedy ¢as jit spat. Vysla mu z toho
napoveda ,Dej si pauzu®.

= Objevte svét Dixit. Cenami ovéncené zakladni
hry a jejich rozsiteni se po celém svété prodalo
vice nez 12 milionii kusii!

3 S odkazem na Disney

\Vypravec vi, ze strycek Skrblik (postava zachycena na
karté) neustale prepocitava mince ve své pokladnici,
aby se ujistil, 7e Zadna nechybi. Na obrazku vypad3,
Ze patra po jedné konkrétni minci. Kvdli tomu tedy
vypravec zvolil ndapovedu ,Jedna chybi”.
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